INSTITUCION EDUCATIVA CASD
TALLER DE REFUERZO

MATEMATICAS - GRADO PRIMERO

1. Escribo los numeros en forma ascendente del 0 al 10.

2. Escribo los numeros en forma descendente del 10 al 0

3. Secuencias ¢ Qué sigue?

4. Cuente y coloca el niUmero que corresponde:
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5. Escribe el nUmero que falta
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6. Cuenta los objetos, escribe la cantidad y coloree segun el nimero formando la barra
en los cuadritos.
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Juguete

Conteo de
palotes

En nuimeros

IZ. Ahora, en la grafica, colored un cuadradito por cada juguete

que contaste.
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7. Sume horizontalmente.
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8. Dibuja un cuadrado y realice las siguientes instrucciones:
a. Al lado derecho del cuadrado dibuja un rectangulo

b. Al lado izquierdo del cuadrado dibuja un triangulo
c. Y dentro del cuadrado dibuja un circulo. Coloréalo.

9. Coloca el signo mayor que, y menor que, igual y represente graficamente.
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10. Realice estas sumas verticales
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